L. JUNIOR LOLIMPIA (Lanyi Olimpia) 6-7. évfolyamosok szamara
TUDOMANYOS ES KULTURALIS AKADALYVERSENY VERSENYSZABALYZAT

Datum: 2026. oktober 09. (péntek)

Helyszin:| Léanyi Ferenc Technikum (2120 Dunakeszi, Diaknegyed liget 1.)

I. Altalanos Rendelkezések és Célok
1. Célja:

A verseny célja a csapatmunka, a komplex problémamegoldd képesség fejlesztése, valamint a
természettudomanyi ¢és tarsadalomtudomanyi ismeretek - alkalmazdsdnak  Osztonzése,
figyelembe véve a szakképzésben elvart kompetencidkat.

A verseny kiemelt idépontja (2026. oktober 09.)
2. Szervezo:

A versenyt a Vaci Szakképzési Centrum legifjabb tagintézménye, a Lanyi Ferenc Technikum
szervezi.

3. Helyszinek:

A verseny a Lanyi Ferenc Technikum épiiletében, kertjében, sportudvaran €s tornacsarnokaban
zajlik.

I1. Részvételi Feltételek és Kategoriak

1. Résztvevok kore:

Dunakeszi, God, Fot- altalanos iskoldk — 6-7. osztalyos tanuloi.

Megjelenés — célszerl az iskolat képviselve megjelenni (pl: azonos szinii és logdzott polo)
2. Kategoridk:

A verseny egy kategoriaban keriil meghirdetésre:

I. kategoria: 6-7. évfolyamos tanulok
« aversenyre 1 csapat jelentkezését varjuk.



3. CsapatoOsszetétel:
A csapatok 4 fobdl allnak (lany-fia vegyesen).
ITI. A Verseny Menete és Programja

1. Programterv:

Erkezés:
08:15 -08:45 kozott (gylilekezd az auldban)
08:45 megnyitd az aulaban

09:00-10:00 verseny kezdete a ,,D” szarnyban ( csapat kviz)
10:00 -10:15 sziinet

10:15-11:00 szabadul6szoba

11:00-11:15 sziinet

11:15-12:00 sport ( Kviddics Vilagkupa)

12:30 eredményhirdetés az aulaban

2. Versenyforma:

e Csapat Kviz— 60perc ( minden nevezett csapat egy teremben csapatonkként 1 db (Apple
iPad) segitségével navigalnak és oldjak meg a feladatokat.

e Szabaduloszoba — 45 perc (Apple iPad segitségével) ( Bolcsek Kove — konyv alapjan)

e SPORT - tornacsarnok/udvar (altalanos tligyességi feladatok - Kviddics Vilagkupa)
maximum 60 perc

3. Allomasok Témai (Tudoményéagak):

1. Csapat Kviz — 60 perc ( sport, bulvar, térténelem, matek, magyar-miiveltségi,
természettudomany) témakorokbol. Témakorokként 6 kérdés van 100-600 pontértékkel,
ezekbdl kell majd mindig egyet valasztani, amikor a csapatra keriil a valasztasi
lehetoség. A kérdés olvasasi ideje 30 masodperc- vélaszadasi id6 1 perc. Minden
kérdésre a-b-c-d valaszadasi lehetéség van. Rossz valasz esetén - lehetdség van
pontrablasra is.

2. Szabadulészoba — 45 perc ( Bolcsek Kove — konyv alapjan — 7 kérdésre kell valaszolni)

3. SPORT (altalanos tligyességi feladatok - Kviddics Vildgkupa) maximum 60 perc

4. Bazis Tantermek:
Minden résztvevd intézmény szdmara kijeldlésre keriil egy "bazis tanterem", ahol a csapatok
taskaikat és személyes targyaikat a verseny idejére elhelyezhetik. Az elhelyezett értékekért a

Szervezo felel0sséget nem vallal.

A termekben egy talca szendvics €s egy talca slitemény, illetve 1idit6 biztositva lesz.



IV. Eszkozhasznalat és Kisérok Szerepe
1. Koételezd Eszkozok:

A csapatok a szervezOk altal biztositott tabletek(Apple iPad) segitségével navigalnak és oldjak
meg a feladatokat. A sport feladatra - sportos 6ltozet javasolt.

2. Engedélyezett segédeszkoz:
Hagyomanyos, nem okos szdmologép (hozhato).
3. Szigortian TILOS:

Mobiltelefon, okosora, tablet (sajat),  laptop,  internetkapcsolat és barmely egyéb
kommunikécios eszkdz hasznalata.

4. Kisérd Tanar szerepe:

A kisérd tanar szerepe kizdrolag feliigyeleti €s koordinacids. Tilos a feladatok megoldasaban, a
valaszok megadasaban vagy a tabletes feladatok technikai teljesitésében segitséget nyujtani.

V. Pontozas, Ertékelés és Dijazis
1. Pontrendszer:

Minden versenyszamnal a helyezéseket pontokra valtjuk. A legtobb pontot elérd csapat lesz a
gyoztes. Holtverseny esetén a szabaduldszoba eredménye szamit!

2. Dijazas:

I.  helyezett 5000Ft-os vasarlasi utalvany és oklevél - fejenként

II. helyezett nagy tabla Milka csoki és oklevél — fejenként

II1. helyezett kis tabla Milka csoki és oklevél - fejenként

Minden tovabbi helyezett oklevelet kap

VI. Szabalyszegés és Biztonsag

1. Csalas ¢és szabalyszegés:

Tiltott eszkdz hasznalata, kiilsd segitség (beleértve a kisérd tanar altali segitséget) igénybe

vétele, mas csapat akadalyozéasa vagy a tablet szandékos megrongalasa azonnali kizarast von
maga utan a teljes csapatra nézve.



2. Biztonsag:

A csapatok kotelesek a helyszineken az altalanos rendi €s balesetvédelmi szabalyokat, valamint
a szervezOk utasitasait betartani. A sport dlloméasokon fokozott figyelem sziikséges.

3. Zstiri Dontése:

A zslri tagjainak dontése megfellebbezhetetlen.

4. Dokumentécio:

A jelentkezés elfogadasaval a csapatok ¢és kiséréik hozzdjarulnak ahhoz, hogy a versenyrdl

késziilt fényképeket és videdkat a szervezd a sajat és a Vaci Szakképzési Centrum
kommunikéciojaban felhasznalhassa.



